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IMPLANTACAO -
LOCALIZAGAO - SEM ESCALA
N° DATA REVISAO EXECUTADO POR APROVADO POR DESENHO DE REFERENCIA NUMERO NOTAS (BRINQUEDOS DO PLAYGROUND) NOTAS PREFEITU R A D A EST ANC' A B ALN E AR' A
01. As roscas de parafusos salientes acessiveis devem ter acabamentos de protecéo, para que néo 01. Dimensdes em centimetros, exceto onde indicado. SEHAB PROJETOS ESRPEGCIAIS
permanecam cantos afiados. 02. As cotas prevalecem sobre o desenho. DE PRA'A GRANDE
02. Porcas, pinos e parafusos devem ser resguardados contra afrouxamento com 0 uso. 03. As cotas de piso referem-se ao piso acabado e devem ser considerados o0s devidos caimentos e
03. Os componentes ndo devem ter quaisquer cantos afiados ou agudos, ou protuberéncias em qualquer inclinagdes minimas de acordo com o projeto de drenagem e escoamento superficial das aguas. O % Ras DUARTE GIL GOUVEIA DA SILVA JuNioR| ™ TmuLo - FOLHA
pOSiCa0 que represente perigo para uma crianga. AN 33059-0 HABITACAO - IMPERADOR VI
04. As superficies de todas as partes devem ser protegidas por revestimentos ou impregnacao superficiais, " FUTORPORORO visto ASSUNTO
que nao devem conter substancias capazes de prejudicar a saude. 2/ cro ~
— — . P IMPLANTACAO
05. As superficies e cantos acessiveis de madeira devem ter acabamento liso, livre de lascas, rebarbas ou Bt S 6T Habitagdo i o ¢ 01/04
farpas. Deve-se verificar se 0s mesmos ndo possuem bordas afiadas e pontas agudas. oo “ QUADRA "155" - JD IMPERADOR - BAIRRO IMPERADOR
06. As partes de madeira dos playgrounds nao devem ser tratadas com preservantes toxicos, como o PRAIA GRANDE - SP
pentaclorofenol ou seus sais. , ANAL'TAD%noo LUIS FERNANDO FELIX DE PAULA visTe )ék ESCALA DATA PROCESSO DOC. ARQUIVO REV.
07. Os brinquedos do playground devem ser separados conforme a faixa etaria das criancas. N ats0as-9 / 1:200 ABRIL / 2017 - - 2
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